STRUČNÁ OSNOVA PREDMETU POČÍTAČOVÁ GEOMETRIA (Dubnica EŠ. 1. roč.)
Rovnobežné premietanie (str. 47-66)
Definície:
· rovnobežného premietania (s náčrtkom)
· Mongeovej projekcie (bodu), MP úsečky, náčrtky jej rôznych polôh
· axonometrie a typy axonometrie s príkladmi na aplikácie, redukčná metóda a axonometria kružnice
· transformačné rovnice premietania,parametre p\,p2, q\, <£>, r> v jednotlivých typoch axonometrie a MP
Cvičenie: Programy P8-2, P8-3, P8-4, P8-5 a cvičenia s obrázkami na str 64-65
Čiary v priestore (str. 71-74)
Cylindrická skrutkovica - rovnice a zobrazenie v axonometrii a MP. kónická a sférická skrutkovica, rovnice
a náčrtok
Zobrazenie skrutkovíc programom P5-14
Plochy (str. 79-100)
· analytické vyjadrenie plochy: explicitné, implicitné, vektorové (a parametrické) vyjadrenie (uviesť jednoduché príklady)
· parametrické u- a v-čiary na ploche
Zobrazenie plochy programom Pll-1 (cvičenie 1-3, str. 83)
· rotačná plocha (definícia), poludníky a meridiány (rovnobežky)
· parametrické rovnice všeobecne a konkrétne:guľová plocha, valcová a kužeľová rotačná plocha, rotačné kvadriky, anuloid. a ich zobrazenie na počítači (cvič. 1-6. str. 87)
· skrutková plocha (definícia), priamková a cyklické skrutkové plochy (cvič. 1-2, str. 90)
· rotačná a skrutková plocha tvorená lomenou čiarou (program PI 1-3, Príklad 6.7 a cvič. 3. 4 a 6. str. 90-91)
· priamkové plochy, (vektorová) definícia
· vytvorenie rozvinuteľných priamkových plôch (valcovej, kužeľovej a plochy dotyčníc priestorovej krivky).príklady 6.8 až 10
· z nerozvinuteľných plôch vytvorenie, grafické zobrazenie konoidu a hyperbolického paraboloidu. zobrazenie plôch na PC (budú zadané rovnice plôch)
· definícia translačných plôch, parametrické rovnice (zo zadaných čiar) a zobrazenie na počítači, príklad 6.13
Modelovanie kriviek (str. 122-144)
· vysvetliť vytvorenie interpolačnej krivky zo segmentov kubík
· vektorová (a parametrické) rovnica(e) Fergusonovej krivky, cvič. 2-4, str. 126-7 a modelovanie na PC programom KUBÍKA, príklady 9. l a 9.2 a cvič. 7-10. str. 127
· definujte parametrický kubický splajn (cvič. 1-4, str. 130), programy P5-3 v rovine. P10-1 v priestore
· uveďte podmienku pre vytvorenie funkcionálneho kubického splajnu a vysvetliť jeho aplikácie cez program P5-2EHP (cvič. 1-3, str. 133 na PC - opravte zároveň: namiesto prirodzený, napíšte funkcionálny)
· zadanie Bézierovej krivky polygónom, jej vektorová rovnica a Bernštejnov polynóm
· vlastnosti Bézierovej krivky
Cvičenie 1.2,5.6. str. 140 a Bézierove krivky zadané polygónmi na str. 139 (programami P5-4 v rovine a BEZA
v priestore). B-splajn chápať len ako ilustračný doplnok modelovania.
Modelovanie plôch (str. 145-156)
Stačí „ovládať" princíp Fergusonovej plochy a Bézierovej plochy len natoľko, aby poslucháč vedel vkladať údaje do programov FRGSN a BEZPLOCH a manipulovať s obrazom (resp. upravovať údaje). Cvičenie: Príklad 10.1. cvič. 1-4, str. 150, Príklad 10.4 a cvič. 2-5 str. 155-156
Rovinné oblasti (str. 163-173)
· Definície: oblasť, hranica, súvislosť a k-násobná súvislosť, konvexnosť, nekonvexnosť, orientácia oblasti vypĺňanie (šrafovanie) oblasti a približný výpočet jej plošného obsahu, program P4-1
· triangulícia oblasti ohraničenej (nepretínajúcou sa) hranicou, výpočet plošného obsahu oblastí, programy TRIANG1 aTRIANG2
Geometrické modelovanie (od str. 183-195)
· Dátová štruktúra mnnohostena výstupné údaje
· stručný popis algoritmu, popis translačného kódu, popis tvorby mnohostenov, hranolov a ihlanov, program PI 1-4, hranoly a ihlany s pravidelnou podstavou, program PI 1-5 a manipulácie s telesami
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